{, Cal'ton Plein du lien social

8 séances 120 min 12 pers

W Accompagnement d’un loto a portée sociale N Objectifs

A la demande d’Est Métropole Habitat, nous avons - Découvrir de nouvelles techniques graphiques
accompagné des habitant-es d’'une résidence du — Prendre du plaisir a la création

bailleur dans la réalisation d’'un loto. Ce projet — Développer sa gestion du format et sa mémoire
a été voté par les habitant-es lors d'un budget — Développer la motricité fine

participatif. Ce projet est a priori loin de notre
domaine d’expertise mais nous avons pu soutenir
les habitant-es sur la gestion de cet événement,
tant dans les éléments de communication, la déco-
ration du lieu avec une banderole mais également
le choix des lots. Ainsi, en terme de graphisme,
nous avons encadré la réalisation de flyers invitant
aux ateliers et d’une affiche pour l'événement.

Ce loto était un prétexte pour créer du lien social
entre les habitant-es de cette résidence.

’ * -
Créer du lien social au travers de l’organisa
tion d’un loto.

B Protocole W Outils

1. Rencontrer les habitant-es, se présenter soi — Appareil photo, vidéo-projecteur, ordinateur

et le projet. Customiser des flyers pour inviter — Flyers imprimés a customiser, planche typogra-
aux futurs ateliers en marbling. phique, papier avec objets du loto

2. Concevoir des affiches pour I'événement, recenser ~ — Pinceaux, pots en verre, ciseaux, régles

les envies pour décorer le lieu, en collant — Plaque de plexiglass

et dessinant. — Nappes

3. Customiser des flyers pour inviter aux futurs ate-
liers en scrape-painting. Créer des cartons de loto.
4. Choisir Laffiche. Décliner l'identité visuel

W Matériaux consommables
— Mousse d raser, encres liquides

sur les flyers d’invitation. _ Colles

5. Dessiner les éléments qui seront présents — Banderole vierge

sur la banderole. — Peinture acrylique

6. Projeter les éléments sur la banderole, — Crayons a papier, feutres
les tracer puis la peindre — Papier

7. Réfléchir aux lots qui seront proposés, en respec-
tant le budget alloué. Définir les roles pour le jour J.
8. Samuser lors du loto, discuter avec ses voisin-nes. I
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