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M Conception d’un jeu

A la demande du centre social de Feyzin, nous
avons accompagné deux groupes de collégien-nes
dans la véalisation d’un jeu de société. Par ce moyen
ludique, objectif était de les inviter a réfléchir au
cyberharcelement. Ainsi, le centre social et le college
les ont aider a réfléchir a des situations et du conte-
nu afin de créer le jeu de société. De notre coté, nous
les avons accompagner sur la création graphique
du support. Grice a 8 ateliers, les ambassadeur-ices
du college et les jeunes de 'accompagnement a la
scolarité ont défini toute l'identité visuelle du jeu,
des cartes, au plateau, aux pions en passant par la
pochette de transport du jeu.

N Objectifs

— Se questionner sur le cyberharcelement.

— Créer une ceuvre permettant la prévention par
les pairs.

— Travailler en coopération sur une production
commune.

Créer un outil de sensibilisation avec des
jeunes sur le cyberharcélement.

N Protocole

1.Présenter le projet et les différentes étapes.

2. Définir lunivers graphique du jeu par le choix de
typographie, couleurs et type d’illustrations. Récol-
ter plusieurs propositions et choisir ensemble.

3. Créer et/ou définir les pictogrammes associées
aux types de cartes.

4.Créer les cartes en applicant l'univers graphique
élu, et en le décliant sur les cartes valeurs, vrai/
faux, situations et slay.

5. Créer le plateau en définissant son fonction-
nement (ici parcours cyclique) puis en proposant
différentes formes de parcours et de cases. Voter.

6. Modeler les pions puis les peindre et les vernir.

7. Customiser la pochette de transport du jeu avec
du papier transfert (ou un applat de craie grasse)
pour le titre et des feutres textiles.

-

W Outils

— Ciseaux, régles

— Pinceaux, pots d’eau

- Nappe

— Exemples, planches typographiques

W Matériaux consommables

— Peinture (5 couleurs)

- Crayons a papier, gommes, stylos

— Assiettes jetables

—Colles

— Papiers blancs, papiers de couleur, papier transfert
— Feutres, encres liquides, crayons de couleur, etc
— Argile auto-durcissante, vernis

— Feutres textiles, tissu
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